


Hms possédez la seule auberge à des kilomètres 

à la ro11de, célèbre pour sa réputatio11 discutable 

appelée Au Griffo11 fo11fo11. Vos clie11ts so11t 

turbule11ts et grossiers, mais ce so11t les seuls que 
vous avez. Afi11 de garder les collecteurs de dettes 

à dista11ce, vous devez gérer des clie11ts 

extre111e111e11t étranges et si11guliers. 

� 
PARTICllARITES 

0 O(CLENCHE DES COMBATS 
Ç) FAIT BEAUCOUP DE BRUIT 
</t O(GAllE DE FORTES ODEURS 

Mélangez les cartes Client et formez une pioche, 
face cachée. A fin d'ajouter des Clients au Bar, 
piochez 4 cartes et placez-les en une rangée, 
face visible, devant vous. Prévoyez de la place 
pour les Clients qui quittent l'Auberge et pour 
une colonne de cartes représentant les Clients 
qui dorment à l'Auberge. 

CLIENTS QUI 
SONT PARTIS 

COMMENT JOUER 
Le jeu se déroule lors d'une soirée au Griffon 
Ivre. Effectuez des tours jusqu'à ce qu'il n'y ait 
plus de carte dans la pioche. Chaque tour 
commence par la Phase Auberge lorsqu'un 
Client se dirige vers sa chambre pour dormir, 
suivie par la Phase Bar lorsqu'un nouveau Client 
arrive au Bar. 

oisissez un Client du Bar et 
rnier étage de l'Auberge, au-de 

s autres Clients déjà présents da 

En commençant par le 
Client du dernier étage 
de l'Auberge et en 
poursuivant vers le bas, 
vérifiez chaque condition 
de Mécontentement 
Auberge ( c>) des Clients. 
Si la condition d'un 
client est remplie, 
résolvez son effet avant 
de vous occuper du 
Client suivant. 

Piochez une carte et ajoutez-la au Bar, face 
visible. S'il y a moins de 4 Clients au Bar, 
continuez d'en ajouter jusqu'à ce qu'il y en ait 
4 ou qu'il n'y ait plus de carte dans la pioche. 
Vérifiez les Particularités des Clients du Bar. 
Si une Particularité ( A @ 8) apparaît 3 fois 
ou plus, résolvez le rvl'écontentement de tous 
les Clients de l'Auberge qui y sont sensibles 
de la manière suivante: 

En commençant par le Client 
du dernier étage de l�uberge 
et en poursuivant vers le bas, 
vérifiez chaque condition 
de Mécontentement Bar ( Il ) 
des Clients. 
Si la condition correspond à 
une Particularité qui apparaît 3 
fois ou plus, résolvez son effet 
avant de vous occuper du 
Client suivant. 
Si plusieurs Particularités apparaissent chacune 3 fois 
ou plus, vérifiez toutes les conditions de Mécontentement 
Bar et résolvez les effets correspondants en 
un seul passage  en commençant par le Client du 
dernier  étage  de l'Auberge. 


